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DETALII DESPRE PROIECT

ANUL SCOLAR 2017-2018
NIVELUL STUDIILOR CLASA A X-A (15-16 ANI)
PERIOADA

DURATA PROIECTULUI | 27-29 h

TITLUL HAIDETI SA MERGEM IN EXCURSIE

DISCIPLINE Geografie, Biologie, Matematica, Arte, Engleza

ELEMENTE DE SPRUIN | cym se organizeaza o excursie? Ce “comori naturale ascunse” putem vizita
(INTREBARI in tara si peste hotare? Ce “comori arhitecturale ascunse” putem vizita in tara

CONDUCATOARE) si peste hotare? Cum sa fii un turist responsabil?

A: COMPETENTE TRANSVERSALE

COMPETENTE (EU) SARCINI

1. Afnvata sa inveti 6,8,9,13,17

2. Spiritul de initiativa Si

) 3,6,7,11,12,13,14,15,17,18,19
antreprenorial

3. Sociale si civice 1,2,45,7,12,13,14,15,16,17,18,19,20

B: COMPETENTE SPECIFICE

COMPETENTE CHEIE

COMPETENTE (EV) SARCINI
4. Comunicare Tn limba materna 8,9,14,15,17,18,20
5. Comunicare intr-o limba straina 11,12,13,16
6. Competente digitale 8,9,17

7. Matematice, stiintifice si tehnologice 11,12,14,17

8. Expresivitate si constientizare culturala | 10
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MULTIPLE
INTELIGENTE

INTELIGENTA SARCINILE
1. Interpersonala 1,2,4,5,6,7,9,12,13,14,17,18,19,20
2. Intrapersonala 5,6,7,8,9,11,12,13,19,20
3. Vizuala / Spatiala 4,9,10,16
4. Kinestezica / Corporala 4,9
5. Muzicala / Ritmica 9
6. Verbala / Lingvistica 3,4,8,9,13,14,15,16,17,18
7. Logica / Matematica 4,11,12,13,14,17
8. Naturalista 9,10,19

DISCIPLINARE

elevii?

(OBIECTIVE
INTELEGERE)

OBIECTIVE SPECIFICE

SI

CROSS - DISCIPLINARE

Ce dorim sa inteleaga

DE

OBIECTIVE SPECIFICE DISCIPLINARE $1 CROSS - DISCIPLINARE:

Obiectivul general:

0. Obiectivele principale:

0.1. A lucra in echipa

1. Stiinte:

1.1. Geografie: Studiati tipurile si caracteristicile peisajului natural

1.2. Biologie: Studiati speciile endemice de plante si animale

2.Matematica:

2.1. Procente

2.2. Ratele dobanzilor la imprumuturi

2.3. Crearea bugetului si estimarea costurilor

3.Engleza:

3.1. Invatati vocabularul specific legat de arhitectura, arta si vizitarea obiectivelor
turistice

3.2. Imbunétatiti-va abilitatile de ascultare

4.ICT:

4.1. Invatati s& utilizati softul Google maps

4.2. Invatati cum sa utilizati software-ul pentru a face chestionare si jocuri, de ex.
Kahoot, Quizlet

5. Arte:
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5.1. Aflati informatii despre diferite stiluri arhitecturale

5.2. Aflati informatii despre monumente importante, opere de arta si locuri de vizitat
6. Limba materna:

6.1. Imbunatatiti-va abilitatile de comunicare si scriere

6.2. Dezvoltati abilitati argumentative

PROJECT Un discurs tinut de un profesor diriginte, pentru a incuraja elevii sa fie proactivi in
PRESENTATION organizarea programului scolar si a activitatilor din timpul acestuia.
FINAL PRODUCT O excursie si itinerarul acesteia.
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SUCCESIUNEA SARCINILOR

A. SARCINI PRELIMINARE

Sarcina: Dinamica echipei

Sarcina: Ascultare activa — asertivitate

Sarcina: Prezentarea proiectului

Sarcina: Creativitatea in rezolvarea de probleme
Sarcina: Cum sa facem fata stresului si anxietatii

Sarcina: Ce stiu? - Ce trebuie sa stiu?

N o g~ w NP

Sarcina: Planificarea muncii in grup si impartirea responsabilitatilor

B. SARCINI DE CERCETARE / DEZVOLTARE

Sarcina: Tipuri si caracteristici ale peisajului natural
Sarcina: Specii de plante si animale endemice

10. Sarcina: Stiluri in arhitectura

11. Sarcina: Procente

12. Sarcina: Ratele dobénzilor la economii si imprumuturi

13. Sarcina: Rezolvarea de probleme

14. Sarcina: Estimarea bugetului

15. Sarcina: Evaluarea planificarii echipei

16. Sarcina: Cum sa fii un turist responsabil

17. Sarcina: Realizarea itinerariului, a bugetului si a scrisorilor

C. SARCINI FINALE
18. Sarcina: Prezentarea produsului final
19. Sarcina: Plecarea in excursie

20. Sarcina: Evaluarea planificarii echipei
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INDICATORI
OBIECTIVUL PRINCIPAL:
Elevii vor invata cum sa planifice activitati, sa calculeze un buget si s& organizeze o excursie.
0. Obiective generale:
0.1.1. Atingerea de catre elevi a obiectivelor echipei
0.1.2. Atingerea de catre elevi a obiectivelor individuale
0.1.3. Indeplinirea responsabilitatilor de céatre elevi
1. Stiinte:
1.1.1. Identifica diverse tipuri de peisaje
1.1.2. Identifica specii de plante si animale endemice
2. Matematica:
2.1.1. Exprima numerele in procente
2.1.2. Utilizeaza cunostintele matematice in practica pentru a rezolva problemele
2.1.3. Utilizeaza cunostinte matematice pentru a calcula un buget
3. Limba materna:
3.1.1. Stie cum sa exprime si sa justifice opiniile
3.1.2. Stie cum sa participe la o dezbatere, la o discutie de grup etc.
4. Engleza: Limba straina
4.1.1. Intelege limba engleza vorbita si scrisd
4.1.2. Tnva’;é vocabularul specific legat de arhitectura, arta, viziteaza obiective turistice si invata cum s3 ia
Tmprumuturi
5. Arte:
5.1.1. Identifica diferite stiluri arhitecturale
6. TIC:
6.1.1. Utilizeaza software, de ex. foaie de calcul pentru a calcula un buget
6.1.2. Foloseste diverse soft-uri si aplicatii pentru a prezenta idei de brainstorming si a crea un joc interactiv.
INSTRUMENTE:
- Grile de evaluare

*
*
*

* o *
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SARCINI

SARCINI PRELIMINARE

1. Sarcina: Dinamica echipei Durata: 1 h
COMPETENTE Sociale si civice INTELIGENTE Interpersonala
OBIECTIVE Sa lucreze n echipa

Descrierea sarcinii:
La inceputul cursului veti completa un chestionar.

Asezati-va intr-un cerc si discutati regulile de cooperare care se vor aplica in timpul proiectului. Dupa
alegerea celor mai importante, scrieti-le pe un afis, votati aprobarea lor si puneti-o pe perete. Apoi,
veti juca jocul "Schimbati scaunul”, in care va trebui sa schimbati scaunele atunci cand persoana
care sta in mijlocul cercului spune de ex. "Schimbati scaunul cu o persoana careia ii place sa
calatoreasca". Vor exista mai putine scaune decat participanti, astfel incat, de fiecare data, cineva
sa ramana fara scaun. Puteti juca jocul de cateva ori. Dupa aceea, profesorul scrie pe tabla cuvantul

"grup" si vi se va cere sa spuneti ce credeti ca ii vine in minte si el va scrie toate raspunsurile.

In continuare, clasa este impartita in grupuri mici de 4-6 persoane. Fiecare grup trebuie sa lucreze
pe tema: “Imaginati-va ca plecati intr-o excursie. Faceti o lista cu lucrurile necesare pe care le veti
lua”. Dupa céateva minute, fiecare grup isi prezinta ideile. Apoi, va avea loc o discutie despre munca
in grup: Cum ati ajuns la decizie? / Ce v-a ajutat si ce a facut dificila decizia? Toate raspunsurile
sunt scrise pe tabla. Apoi, trebuie sa decideti ce este necesar pentru a crea un grup "bun" care sa
poata functiona eficient. Un voluntar scrie pe un poster trasaturile unui grup "bun" si il expune pe un

perete.
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2. Sarcina: Ascultare activa - asertivitate Durata: 1 h

COMPETENTE Sociale si civice INTELIGENTE Interpersonald

OBIECTIVE Elevii sunt constienti de cat de importanta este asertivitatea in dezvoltarea unei relatii bune cu
ceilalti. Ei invatd cum sa asculte in mod activ.

Descrierea sarcinii:

incercati s& va amintiti regulile pe care le-ati formulat anterior. Joaca un joc "soapte chinezesti”.
Profesorul incepe jocul prin soptirea unui mesaj scurt catre unul dintre elevi, care la randul sau
trebuie sa o sopteasca persoanei urmatoare din cerc si asa mai departe, pana cand ultima persoana
o spune cu voce tare. Ulterior, trebuie sa va ganditi la urmatoarele aspecte: ce a facut dificild auzirea
mesajului? Ce este necesar sa ascultati cu atentie? - totul este scris pe tabla in doua coloane. Apoi,

in grupuri de 4-6, trebuie sa veniti cu caracteristicile unui ascultator bun si rau. Prezentati-va ideile.

Dupa aceea, lucrati in perechi. Trebuie sa va exprimati parerea despre urmatorul subiect: ‘unde ar
trebui s& mergem in excursie?’ In timpul conversatiilor, incercati sa folositi parafraze, de ex. "Credeti
ca ...", "Daca va inteleg corect ...", "Vrei sa spui asta ...". Ulterior, fiecare participant repeta opiniile

pe care le-a auzit si comenteaza despre exercitiu.

3. Sarcina: Prezentarea proiectului. Durata: 1h
COMPETENTE | Spiritul de initiativa si antreprenoriat INTELIGENTE Verbala / Lingvistica
OBIECTIVE Introducerea proiectului

Descrierea sarcinii:

Veti fi introdusi in tema principala a proiectului, ascultand un discurs al unui oaspete - un agent de
turism care va incerca sa va faca sa intelegeti ca trebuie sa aveti initiativa in planificarea activitatilor
scolare. Se pare ca toate calatoriile si excursiile sunt planificate de profesori. Vorbitorul invitat va va
provoca cu o propunere: cercetarea locurilor din tara sau din strainatate, cu arhitectura interesanta
si minuni naturale, invatarea animalelor si plantelor endemice, planificarea itinerarului excursiei.

Proiectul final va fi itinerariul si excursia pe care ati planificat-o.
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4. Sarcina: Creativitatea in rezolvarea problemelor Durata: 2 h

COMPETENTE Sociale si civice INTELIGENTE Interpersonald

Vizuala / Spatiala
Corporala / Kinestezica
Logica / Matematica
Verbala / Lingvistica

OBIECTIVE Elevii invata despre creativitate. Ei sunt motivati sa fie imaginativi.

Descrierea sarcinii:

Veti fi impartiti in grupuri de cate 4-6 elevi. Veti primi bucati de hartie pe care veti trece ideile voastre
cu privire la "ce este creativitatea". Scrieti totul in jos si apoi prezentati-va ideile restului clasei,
incercand sa veniti cu definitia "creativitatii”. Ulterior, cea mai buna definitie este aleasa, scrisa pe

un afis si pusa pe perete.

In activitatea urmatoare, profesorul distribuie printre grupuri un obiect de zi cu zi, de ex. o lingura,
chei, un ciocan si va cere sa va ganditi la modalitati neobisnuite de utilizare. Trebuie sa va scrieti
ideile, sa decideti care este cea mai buna si sa o prezentati restului clasei. Apoi, veti discuta
importanta creativitatii in viata de zi cu zi.

Intoarceti-va intr-un cerc si jucati un joc finalizand propozitia "Creativitatea este ca ... pentru ca ..."
Dupa céateva minute, intrati in grupuri mici, iar un reprezentant al fiecarui grup trage o intrebare, de
ex.. ‘Ce s-ar intdmpla daca ... am vizita o tard exotica?’, ‘Ce s-ar intdmpla daca ...ar exista
posibilitatea descoperirii unei comori?’. Fiecare grup alege cel mai bun raspuns si il prezinta restului
clasei.

Ultima sarcina implica scrierea unui scurt text in limba romana (100 de cuvinte), care include
urmatoarele cuvinte: animal, plan, carte, ascuns, arhitectura, excursie, ruina, comoara, castel,

specii, plante. Cand ati terminat, cititi textele si puneti-le pe perete.

5. Sarcina: Cum sa facem fata stresului si anxietatii Durata: 1h
COMPETENTE Sociale si civice INTELIGENTE Interpersonala
Intrapersonala
OBIECTIVE Elevii invatd cum sa faca fata stresului.
R Co-funded by the [ i mucaion toes -
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Descrierea sarcinii:

Veti avea o discutie despre sentimente. Creati o listd de sentimente. Apoi raspundeti la intrebarea

"Ce este stresul?". Dupa o scurtad discutie, incepeti sa lucrati Tn grupuri mici - fiecare trebuie sa

raspunda la o alta intrebare: 1 - Care este cauza stresului? / 2 - Care sunt rezultatele pozitive si

negative ale stresului? / 3 - Ce iti vine in minte cand te gandesti la stres? Care este definitia lui? / 4

- Care sunt simptomele stresului? Cum il puteti recunoaste? / 5 - Cum sa facem fata stresului (folositi

propriile experiente)? Cand ati terminat, prezentati-va raspunsurile si prezentati-le pe un afis.

6. Sarcina: Ce stiu — Ce trebuie sa stiu

Durata: 1 h

COMPETENTE | Ainvéata sa inveti INTELIGENTE Interpersonala
. TRV . Intrapersonala
Spiritul de initiativa si antreprenorial
OBIECTIVE Elevii invata sa lucreze in echipe

Descrierea sarcinii:

Lucrati in grupuri si creati idei in legatura cu ceea ce stiti despre organizarea unei calatorii. Adresati-

va intrebari despre ceea ce trebuie sa invatati mai detaliat, pentru a putea organiza excursia.

Reprezentantii grupurilor Tsi prezinta rezultatele restului clasei si impreuna trebuie sa faceti o lista.

7. Sarcina:
responsabilitatilor

Planificarea muncii in grup si impartirea

Durata: 1 h

COMPETENTE | Sociale si civice INTELIGENTE Interpersonala
Spiritul de initiativa si antreprenorial Intrapersonala
OBIECTIVE Elevii invata sa lucreze in echipe

Descrierea sarcinii:

Acum trebuie sa va planificati munca. Discutati obiectivele proiectului si decideti care sunt obiectivele

grupului. Completati un chestionar, astfel incat mai tarziu sa va puteti evalua munca si progresul.
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SARCINI DE CERCETARE / DEZVOLTARE

8. Sarcina: Tipuri si caracteristici ale peisajului natural Durata: 2 h
COMPETENTE A invata sa inveti INTELIGENTE Intrapersonala
Digitale Verbal-lingvistica
Comunicare Tn limba materna

OBIECTIVE Sa fie constienti de diversele tipuri de peisaj din vecinatate, regiune, tara etc.
Pentru a face o alegere in cunostintd de cauza a unei zone cu un anumit peisaj de vizitat

Descrierea sarcinii:

in grupuri vorbiti despre diferite tipuri de peisaje situate in vecinatate, regiune, tara sau despre cele
pe care le-ati vizitat, de ex. munti, lac, rau, litoral etc. Discutati informatiile cu celelalte grupuri. Apoi,
decideti ce tip de peisaj doriti sa studiati, pentru a va cunoaste mai bine. Cautati informatii in diverse
surse, de ex. Internet, cursuri de geografie etc., pentru a completa o diagrama - paianjen cu toate
caracteristicile peisajului pe care |-ati ales. Apoi, pregatiti un joc interactiv despre tipul de peisaj ales,
de ex. Kahoot sau Quizlet pentru celelalte grupuri. Dupa aceasta, toti elevii completeaza diagrama

- paianjen cu informatiile pe care le-au invatat in timpul jocului.

Acum, discutati cu intreaga clasa despre tipul de peisaj pe care doriti sa-| vizitati in timpul excursiei

dumneavoastra in scoala.

9. Sarcina: Specii de plante si animale endemice Durata: 2 h
COMPETENTE A invita si inveti INTELIGENTE Interpersonala
Digitale Intrapersonala
Comunicare in limba materna Vizual-spatiala
Verbal-lingvistica
Naturalista
Kinestezica / Corporald
Muzicalad / Ritmica
OBIECTIVE Sa fie constienti de existenta unor specii endemice de animale si de plante, pe care le-ar putea vedea
in mediul lor natural

Descrierea sarcinii:

Continuati sa lucrati la peisajul pe care |-ati ales. De data aceasta trebuie sa faceti unele cercetari si
sa aflati despre speciile interesante (endemice) de animale si plante care traiesc in habitatul pe care
l-ati ales. Utilizati diverse surse de informatii pentru a colecta informatii si a pregati o prezentare

pentru restul clasei. Poate fi un poster, un videoclip, o melodie, o expunere de diapozitive, o discutie
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sau o prezentare multimedia. Dupa prezentare, luati parte la o discutie. Tncerca’;i sa convingeti restul

clasei ca locul pe care |-ati ales este cel mai bun pentru a merge intr-o excursie.

10. Sarcina: Stiluri Tn arhitectura

Durata: 1 h

COMPETENTE

Expresivitate si constientizare culturala

INTELIGENTE

Naturalista
Vizuala / Spatiala

OBIECTIVE

Studierea stilurile arhitecturale care merita vazute in timpul excursiei

Descrierea sarcinii:

Urmariti o serie de videoclipuri despre diferite stiluri arhitecturale (

). In grupuri mici, creati o hartd a mintii, pentru a lista principalele

stiluri si caracteristicile lor. Puteti s o faceti pe héartie sau sa utilizati software online, de ex.

. Comparati hartile mintii pentru a va asigura ca aveti toate informatiile. Acum, puteti

face mai multe cercetari pentru a gasi obiecte arhitecturale interesante in regiunile pe care doriti sa

le vizitati in timpul excursiei. La sfarsitul sesiunilor, veti fi evaluati pe baza cunostintelor dvs. despre

diferite stiluri arhitecturale si despre caracteristicile acestora.

11. Sarcina: Procente Durata: 1 h
COMPETENTE Matematice, stiintifice si tehnologice INTELIGENTE Intrapersonala
Spiritul de initiativa si antreprenorial Logica / Matematica
Comunicare ntr-o limba straina
OBIECTIVE Sa invete despre procente si sa le poata folosi la calcularea costurilor unei calatorii

Descrierea sarcinii:

Lucrati in grupuri pentru a finaliza urmatoarea sarcina in limba engleza.

Daca decideti sa mergeti intr-o excursie, multe familii trebuie sa se uite in primul réand la bugetul de

acasa, pentru a putea acoperi cheltuielile si pentru a face niste economii. S& presupunem ca o

excursie costa 520 de lei pe persoana, iar venitul lunar in familie este egal cu 6800 de lei.

1) Calculati ce

a) fractie

b) procent

din venit reprezinta costul excursiei pentru o persoana.

Uitati-va la tabelul de mai jos si:
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Categoria Procentaj din totalul cheltuielilor || Cheltuieliin lei
lunare
Cheltuielile pentru locuinta 35% e
Utilitati 50 e
Transport 5%
Sanatate 6%
Mancare 5%
Investitii / Economii 10
Datorii 4%
Divertisment / Recreere 8%
Cheltuieli personale 2%

1) Calculati cati bani din venitul familiei este cheltuit pentru fiecare categorie

2) Reprezentati cheltuielile prin intermediul unei diagrame

3) Alegeti categoria careia ii apartine costul excursiei. Cate luni ar trebui sa economiseasca

familia, pentru a trimite o persoana in excursie?

4) Propuneti unele modificari in modul de cheltuire a veniturilor, astfel incat sa existe

posibilitatea s& mergeti Tn excursie luna viitoare.

Acum,

5) calculati pretul excursiei, daca costurile au crescut cu 10% si apoi au scazut cu 10%. Este

pretul final acelasi cu pretul initial?

6) calculati cati elevi au mers in excursie, daca din grup fac parte 9 baieti, ceea ce reprezinta

31,25% din intregul grup.

Comparati rezultatul cu celelate grupuri.

12. Sarcina: Ratele dobéanzilor la economii si imprumuturi Durata: 1-2 h
COMPETENTE Matematice, stiintifice si tehnologice Sociale | INTELIGENTE Interpersonald
si civice Intrapersonala
Spiritul  de initiativa antreprenorial Logica / Matematica
Comunicare intr-o limba straina
OBIECTIVE Sa invete despre procente si sa le utilizeze pentru a putea strange bani pentru excursie
e Co-funded by the e fuerean commiseion supportfor the
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Descrierea sarcinii:

Cand va decideti sa mergeti intr-o excursie, uneori trebuie sa vizitati o banca. Puteti sa faceti un
depozit si sa colectati dobanzi sau, daca nu aveti bani, puteti lua un imprumut.

Uitati-va la exemplele de mai jos. Cititi-le in limba engleza. Daca nu cunoasteti niciun cuvant, cautati

intr-un dictionar.

Tom vrea sa imprumute $1,000 pentru 3 luni. Banca zice "10% dobanda". Deci, pentru a
mprumuta $1,000 pe 3 luni, costurile sunt:

* Dobanda = $1,000 x 10% x 3/12 = $25
¢ Imprumutul (Principalul) de $1,000

Tnseamné ca Tom va trebui s3 plateasca $1,025 dupa 3 luni.

In acest caz "Dobanda" este $25, si "Rata dobanzii" este 10%” (dar banca a zis "10% dobanda"

fara a utiliza cuvantul "Rata").

Dupa analizarea exemplului, incercati sa aflati formula de calcul a dobéanzii, in functie de suma pe
care o imprumutati (principalul), perioada de timp si nivelul ratei dobanzii.
Utilizati urmatoarele simboluri:

e D =dobanda

e P =suma imprumutata (numita "principal")

e R =rata dobanzii

o t=timp

Comparati formula cu alti elevi. Puteti utiliza formula pentru a calcula ratele dobanzilor la un depozit.
Acum, faceti urmatoarele sarcina in limba engleza:

1. Jan a imprumutat 3 000 de dolari pentru 4 luni la rata dobéanzii de 5%. Cat de mare este suma
platita ca dobanda?

2. Cét a fost imprumutul pentru un an, la rata dobanzii de 4%, daca dupa un an dobanda este de 42

de dolari?

Uneori, dobanda se adauga la suma imprumutata (principalului) dupa o perioada de timp, pentru a
genera dobanda in perioada urmatoare. Aceasta se numeste dobanda compusa.

Utilizati urmatoarea formula pentru a calcula dobanda compusa: FV =PV x (1 +r)n

FV = valoare viitoare

PV = valoarea actuala

r = rata anuala a dobanzii

n = numarul de perioade
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Tn tabelul de mai jos avem calculul dobanzii pentru 5 ani, la valoarea de 10%:

" Imprumutul
Imprumutul la .
Anul R Dobanda la  sfarsitul
incep de an :
anului

0 (curent) |[$1,000.00  [[($1,000.00 x 10% = ) $100.00 [[$1,100.00

1 $1,100.00 ($1,100.00 x 10% =) $110.00 |$1,210.00
2 $1,210.00 ($1,210.00 x 10% =) $121.00 |$1,331.00
3 $1,331.00 ($1,331.00 x 10% =) $133.10 ||$1,464.10
4 $1,464.10 ($1,464.10 x 10% =) $146.41 (|$1,610.51
5 $1,610.51

Calculati dobanda dupa 5 ani, utilizadnd formula de mai sus si tabelul. Ce metoda este mai usoara?
Acum mergeti la o banca si aruncati o privire asupra ratelor dobanzilor si a imprumuturilor. Merita

sa faceti un depozit sau sa luati un imprumut? Va puteti gandi la alte modalitati de a castiga bani?

13. Sarcina: Rezolvarea de probleme Session: 1 h
COMPETENTE A invata sa nveti INTELIGENTE Interpersonala
Spiritul de initiativd si antreprenorial Intrapersonala
Sociale si civice Logica / Matematica Verbala /
Comunicare ntr-o limba straina Lingvistica
OBIECTIVE Folosirea cunostintelor matematice in practica, pentru a rezolva problemele

Descrierea sarcinii:

Lucrati in grupuri si incercati sa rezolvati urmatoarele sarcini (in engleza):

1) Cautati cursuri de schimb ale valutelor straine pentru a calcula:

a. valoarea a 1500 de dolari americani in lei

b. valoarea a 200 de euro in dolari americani

Ganditi-va ce curs de schimb ar trebui sa utilizati (pentru a cumpara sau a vinde valuta)?

2) Numarul elevilor din clasele 1A si 1B este de 67. 60% dintre elevii din clasele 1A si % de elevi din
clasa 1B participa la o excursie scolara. Cati elevi sunt in fiecare clasa, daca au mers 45 de elevi in
excursie?

3) Jack a parcurs 16 kilometri, pentru a face drumetii in munti, in timp de 4 ore. Ce distanta a parcurs
dupa 2 ore si jumatate, daca viteza lui era mereu la fel? Puteti utiliza proportii.

Acum incercati sa va amintiti cum se calculeaza viteza? Care este formula?
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4) Un avion care zboara n directia vantului are nevoie de 2 ore pentru a parcurge distanta de 1200

de kilometri. La intoarcere, impotriva vantului, zborul dureaza 2 ore si jumatate. Care este viteza

avionului si viteza vantului?

5) O nava care se deplaseaza in aval are nevoie de 2 ore pentru a parcurge distanta de 40 de

kilometri si de 2,5 ore pentru a calatori 35 de kilometri in amonte. Calculati viteza navei si a curentului

fluvial.

Verificati daca celelalte grupuri au aceleasi rezultate. Daca exista diferente, gasiti greseala si

incercati sa o corectati.

Acum, folositi tabelele de mai jos pentru a crea sarcini pentru celelalte echipe. Faceti 2 sarcini in

limba engleza, pe care sa le dati altor echipe, pentru a le rezolva. Verificati daca solutiile sunt

corecte.
doreste
are nevoie sd castige
Numele..... X lei
trebuie sa economiseasca
economiseste pe saptamana
El
este sponsorizat in fiecare tura/schimb
x lei
castiga la/pe fiecare | kilometru
Ea _ _
are datorii pe luna
ture/schimburi trebuie munceasca L
o el 5 I pentrua | castiga
A uni sa alerge )
Cate/ | _ bani?
cati zile va avea mearga o L
i i ea ] _ __| pentru a economisi | suficienti
kilometri nevoie faca economii
wants .
to raise
needs
Name £ x
has to to save
saves per week
He
is sponsored for : each lap
X
earns every kilometre
She —
is given a month
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laps work . .
does | he | haveto in order to | raise | the
months run
How money?
many | days ) walk
i will she | need to to save | enough
kilometres save
14. Sarcina: Estimarea bugetului Durata: 1 h
COMPETENTE Spiritul de initiativa si antreprenorial INTELIGENTE Interpersonald
Sociale si civice Logica / Matematica
Matematice, stiintifice si tehnologice Verbala / Lingvistica
Comunicare in limba materna
OBIECTIVE Utilizarea expresiilor matematice pentru a calcula bugetul.

Descrierea sarcinii:

Tnainte de a merge intr-o excursie, trebuie sa faceti o lista a cheltuielilor si sa calculati bugetul. Este
o idee buna sa discutati cu un agent de turism si / sau sa vizitati cateva site-uri web pentru a afla
costurile de excursie, cazare, bilete, alimente si asigurari. Este necesar sa se cunoasca numarul de
participanti, destinatia, durata excursiei si itinerariul acesteia.

Acum, urmariti un scurt film despre planificarea unei calatorii in Peru:

Care sunt cheltuielile la care ar trebui sa va ganditi?

Lucrati in grupuri si creati idei despre cheltuielile de calatorie. Comparati-va lista cu celelalte grupuri
si faceti o listd comuna. Nu uitati de banii de buzunar. Daca intentionati o excursie in strainatate,
asigurati-va ca stiti ce moneda este folositéd acolo. Calculati de céati bani aveti nevoie in moneda
locala.

Acum, pregatiti bugetul excursiei voastre, folosind diverse surse de informatii, de ex. Internetul, un

agent de turism etc. Cautati exemple de bugete de excursie pentru a nu uita nimic.

15. Sarcina: Evaluarea planificarii echipei Durata: 1 h
COMPETENTE | Spiritul de initiativa si antreprenorial COMPETENTE Spiritul  de initiativd  si
Sociale si civice antreprenorial
Comunicare in limba materna Sociale si civice
Comunicare in limba materna

OBIECTIVE Elevii reflecteaza asupra muncii lor in proiect si incearca sa o evalueze pentru a o
fmbunatati.
Rl Co-funded by the Jeiues oo e o
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Descrierea sarcinii:

Participati la o dezbatere care va va ajuta sa evaluati ceea ce s-a realizat pana acum in proiect. Se
bazeaza pe "Cele sase palarii ganditoare" de Edward de Bono. Va va permite s& abordati creativ
problemele, concentrandu-va asupra a sase perspective diferite din care acestea pot fi analizate. in
timpul dezbaterii, evaluati munca si implicarea dvs. in proiect din puncte de vedere diferite, in functie
de culoare. Aceasta va introduce o anumita ordine, concentrandu-se asupra unui aspect la un
moment dat. Culorile diferite simbolizeaza diferite abordari pentru rezolvarea unei probleme. Prin
schimbarea culorilor, ar trebui sa incercati sa va schimbati modul de gandire. Toate concluziile, ideile

si comentariile trebuie scrise.
Semnificatia culorilor:

Palaria Rosie inseamna sentimente, presupuneri si intuitie. Cand utilizati aceasta palarie, puteti

exprima emotii si sentimente si sa impartasiti temeri, placeri, indiferenta, iubire si ura.

Palaria Alba solicita informatii cunoscute sau necesare. Este opusul "palariei rosii". Motto-ul sau este

"Faptele, doar faptele". Participantii se concentreaza doar pe fapte.

Palaria Neagréa reprezinta judecata — “avocatul diavolului” sau de ce ceva nu poate functiona.
Identificati dificultatile si pericolele; unde lucrurile ar putea merge prost. Probabil, cea mai puternica

si folositoare dintre palarii, dar creaza probleme, dacéa este prea mult folosita.

Palaria Galben& simbolizeaza stralucirea si optimismul. Sub aceasta palarie explorati si sondati

posibilitatile, pentru valorificare si beneficii.

Palaria Verde se concentreaza pe creativitate; posibilitati, alternative si idei noi. Este o oportunitate

de a exprima noi concepte si noi perceptii.

Palaria Albastra este folosita pentru a gestiona procesul de gandire. Este mecanismul de control

care asigura respectarea celor sase linii de gandire.

16. Sarcina: Cum sa fii un turist responsabil Durata: 2 h
COMPETENTE Sociale si civice INTELIGENTE Vizuala / Spatiala
Comunicare in limba straina Verbala / Lingvistica
OBIECTIVE Sa invete sa lucreze in echipa
Sa fie constienti de problemele cauzate de turismul iresponsabil
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Ati muncit din greu pentru a planifica excursiile, dar acum este timpul sa va ganditi la turism in

general. Lucrati in grupuri si creati idei cu privire la urmatorul subiect: "Turism responsabil". Puneti

ideile Tntr-o harta a mintii. Dupa ce fiecare grup a terminat, comparati ideile voastre, pentru a crea o

lista comuna. Urmariti acum cateva videoclipuri pentru a verifica daca ideile voastre sunt realizabile

(

videoclipurile urmarite.

). Completati lista cu cateva idei din

Intoarceti-va la grupul vostru si ganditi-va la destinatia voastra de calatorie. Cum poti fi un turist

responsabil cand te duci acolo? Mergeti in planul excursiei voastre si pregatiti o prezentare pentru

restul clasei. Prezentarea voastra poate fi un poster, un cantec de rap, o poezie, un discurs etc.

Cand sunteti gata, prezentati-le clasei.

17. Sarcina: Realizarea itinerariului, a bugetului si a scrisorilor Durata: 2-3 h
COMPETENTE A invata sa inveti INTELIGENTE Interpersonala
Spiritul de initiativa si antreprenorial Sociale Logica / Matematica
si civice Verbala / Lingvistica
Comunicare in limba materna
Digitale
Matematice, stiintifice si tehnologice
OBIECTIVE Realizarea produsului final - un itinerar de excursie

Descrierea sarcinii:

Aceasta este etapa finala a planificarii excursiei. Utilizati materialele din

anterioare. In grupurile voastre:

atelierele si lectiile

1) Completati bugetul utilizdnd software de calcul tabelar, de ex. Microsoft Excel.

2) Scrieti doua scrisori directorului scolii si parintilor, informandu-i despre costurile excursiei.

3) Lucrati pe itinerariul excursiei voastre. Utilizati materialele din lectiile anterioare, pentru a descrie

in detaliu, n fiecare zi, punctele de interes si toate locurile si atractiile pe care le veti vizita. Notati

adresa locului de cazare.

4) Pregatiti lista participantilor cu datele necesare, de ex. datele de nastere, numerele de asigurare

etc.
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SARCINI FINALE
18. Sarcina: Prezentarea produsului final Durata: 1 h
COMPETENTE Comunicare in limba materna INTELIGENTE Verbala / Lingvistica
Spiritul de initiativa si antreprenoriat Interpersonala
Sociale si civice

OBIECTIVE

Elevii vor explica ce au lucrat si au invatat pe parcursul Tntregului proiect.

Descrierea sarcinii:

Organizati o intalnire cu elevi, parinti, director si reprezentanti ai unei agentii de turism, pentru a

prezenta ceea ce ati

bugetului.

lucrat. Vorbiti despre organizarea excursiei, pregatirea itinerarului si calcularea

19. Sarcina: Plecarea in excursie Durata: 3 h
COMPETENTE Spiritul de initiativa si antreprenoriat INTELIGENTE Interpersonala
Sociale si civice Intrapersonala
Naturalista
OBIECTIVE Sa testeze planificarea excursiei

Descrierea sarcinii:

Au o discutie de clasa despre excursiile planificate de fiecare grupa. Impreuna aleg excursia cea

mai buna si se pregatesc de plecarea in calatorie.

20. Sarcina: Evaluarea planificarii echipei Durata: 1 h
COMPETENTE Comunicare in limba materna INTELIGENTE Interpersonala

Sociale si civice Intrapersonala
OBIECTIVE Elevii invata sa lucreze in grupuri.

Elevii invata sa-si evalueze munca.

Descrierea sarcinii:

Realizati evaluarea

proiectului, participarea/implicarea voastra si rezultatul final. Completati un

chestionar si discutati despre participarea/implicarea voastra la proiect.
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